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プログラミングでの関数 

『関数を定義する』 

足し算の計算を定義しているので 

足し算（ ４ , ８ ）が ４＋８で１２ になり 

１２ を 足し算（ ４ , ８ ）に返します 

足し算（１つ目の数 , ２つ目の数）の計算 

１つ目の数 ＋  ２つ目の数 を 

返す  

計算結果 ← 足し算（ ４ , ８ ） 

計算結果 ← 計算結果 ＊ ５ 

次の命令を例として説明します。 

計算結果 ← １２ 

計算結果 ← 計算結果 ＊ ５ 

計算結果 ← １２ ＊ ５ 

計算結果が１２になり、５と掛け算をします 

計算結果 は ６０ です 

となります 

というように 

命令すれば １つ目の数 ＋  ２つ目の数 

を計算します 

このように作成した式を関数を定義すると言います 

※次のプリントから問題になります。 
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