
月   日 
    がつ     にち 

名前 
    なまえ 

点 
    てん 

パソコンARプログラミングプリント 

ロボットＡＲ 

パソコンAR URL https://www.pasokonar.com 

小学５年生 
年   組 

    ねん     くみ 

数字と 

コンピュータ① 

❶ マスに数が書いてある紙があります 

１ ５ ８ 

７ ４ ６ 

９ ３ ２ 

1 2 0 

1 0 2 

0 1 1 

1 1 

2 2 

㋐ ㋑ 

1 1 

2 2 

① 

次のルールで色を塗るようにします 

番号 ← ２ 

 

番号 ＞ ０ の間 

 ぬる（番号） 

 番号 ← 番号 － １ 

を繰り返す 

１回目 番号←２ ２の部分をぬります 

 番号←番号－１ ⇒２－１で番号は１になる 

 

２回目 番号←１ １の部分をぬります 

 番号←番号－１ ⇒１－１で番号は０になる 

 

３回目 番号←０ 番号は０になったので終わり 

１ ５ ８ 

７ ４ ６ 

９ ３ ２ 

ルールの説明をします 

※問題は次のプリントにあります。 

18 


