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    ねん     くみ 

❶ どうぶつシールで さんすう ゲームを します。 

は 数は １０ になります 

ゲームのルール 

① 
こたえ 

(     ) 

どうぶつシールを ２まい とります。 

は 数は ２０ になります 

は 数は ３０ になります 

どうぶつシールで計算しましょう 

② 

＊  という きごうを つかうんだ 

じつは 

 ロボットの かけざんは × をつかわないで 
かける 

アスタリスク 

＋ 

こたえ 

(     ) 

こたえ 

(     ) 

こたえ 

(     ) 

― 

③ ― 

＊ ④ 

変数② 
へんすう 


