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    ねん     くみ 

ぶんき② 

❶ どうぶつシールで いろぬり ゲームを します。 

をとったら １すすむ 

ゲームのルール 

をとったら ２すすむ 

をとったら いろを ぬる 

スタート 

さいしょに つぎに 

どのように ぬられましたか？ 

スタート 

スタート 

スタート 

㋐ 

㋑ 

㋒ 

こたえ 

(     ) 

をとりました 

スタート ㋓ 


